Quelques exercices pour mieux comprendre la librairie D3.js

1. Création d’'une div avec D3.js:

Frext
color :#FT;
var myDiv = d3.select ("body™).append("div");
myDiv.style("background-color™, £000™)
cattr(Mid”, Ttext ™)
Ltext (MHello Wor1d™);
2.  Création d’'un cercle
var canvas=d3,select("body")
.append ("svg™)
Lattr("wdth”,140). attr ("height",30);
var circle= canvas.append(“circle”)
cattr("od”, 60).attr("cy",50)
Lattr(rt, 20)

Lattr ("7, Tred™);

- Pour créer le cercle on donne son positionnement horizontal cx et son positionnement
vertical cy ainsi que son rayon r et sa couleur rouge

- Les trois premiéres lignes permettent de créer un élément SVG et I'ajouter au body du
html en précisant son positionnement

- leslignes de 4 a 7 permettent de rajouter le cercle dans le canvas

3. Manipuler un rectangle SVG

On crée un élément svg qu'on ajoute au body du htm
var svg = d3.select("body™).append{"svg");

On ajoute en ensuite un rectangle qu'on ajoute dans Te =vg
svg. append(rect”)

attr("x",100)

Lattr("y",100)

.attr("width”,200)

.attr("height”,100)

Lstyle("Fi117,7£000")

style("stroke”, "red”)

style("stroke-width”,"10")
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d3.select(“body”).append(“svg”): création d’'un élément de type SVG et I'ajouter au body du
html
svg.append(“rect”): ajout d’'un objet SVG <rect>

4. Gérer des données au format JSON et dessiner en fonction de ces données

var data = [

w1190,y 134, r" 120, "color T i T#FDAEGE”, "name”: "cercle 17},
":1150,"y":89,"r":39, "color " :"#FDD0AZ", "name™ :"cercle 2"},
"1267,"y" 1234, "r" 138, "color" : "£410998" , "name” : "cercle 3"},
¢"1100,7y" 134,717 129, "color T T #31A3547, "name " "cercle 471,
¢"187,"y" 189, r" 21, "color” 1 "#3182BD", "name” :"cercle 57},
("1160,"y" 1248, "r":25,"color" :"£#FD8D3C" , "name” :"cercle 6"},
"78,"y" 1150, r" 235, "color " V241 D99, "name™ :"cercle 7"},
¢"1345,"y" 1156, "r" 132, "color " s UE#IECAEL" , "name” :"cercle 8"},
¢"1233,7y" 117, "r" 24, "color " s "#C6DBEFT , "name”:"cercle 97}
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var svg = d3.select("bhody”).append("svag");

var nodes = svg.selectAl1(”.node™)
.data(data)
.enter ()
.append("g”)
Lattr("class", "node™)
Lattr("transform”, function(d)
f return "translate(” + d.x + ", + d.oyv + 707 1)

nodes. append ("circle™)
Lattr("r”, function(d) {return d.r})
Lstyle("F11717 , function{d){return d.color;})

Les données au format JSON (JavaScript Object Notation).

[

{"x":190,"y":34,"r":20,"color":"#FDAEGB","name":"cercle 1"},
{"x":150,"y":89,"r":39,"color":"#FDDO0OA2","name":"cercle 2"},
{"x":267,"y":234,"r":38,"color":"#A1D99B","name":"cercle 3"},
{"x":100,"y":34,"r":29,"color":"#31A354","name":"cercle 4"},
{"x":87, "y" 89,"r":21,"color":"#3182BD","name":"cercle 5"},
{"x"'160 "y":248,"r":25,"color":"#FD8D3C","name":"cercle 6"},
{"x":78,"y":150,"r":35,"color":"#A1D99B","name":"cercle 7"},
{"x": 345 "y":156,"r":32,"color":"#9ECAE1","name":"cercle 8"},
{"x":233,"y":117,"r":24,"color":"#C6DBEF","name":"cercle 9"}

Auteurs: Wijdane Nouira et Chayma M’sakni -

text {
font: 10px sans-serif;

i

2



C’est un tableau [] qui contient des objets {} eux-mémes contenant 5 objets:
X, Y, r, color, name

- svg.selectAll(“.node”): permet de selectionner les éléments définis par le selecteur css
passé en argument. selectAll(“p”) va selectionner tous les éléments présents dans le
DOM.

- .data(data): La methode data() permet d’attacher les données a des éléments
sélectionnés par la methode selectAll().

- .enter(): permet d’attacher les données a des éléments et créer les éléments

sélectionnés par selectAll(). Si on n’utilise pas enter() aucun élément ne sera crée
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